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ا౪౜ర؇ب ۱؇ی ཹྱފྥٷڎ: ۊިدۊިاه اول ً ๤ཛྷڣ؇ රඝدݿ؇ل ܔިدႤၖن
ًިد آ۱ފٺ۬ ا౪౜ర؇ب ۱؇ی از prosocialߙߵ ๤ངٞأލ؇ن
ڣލ؇ر زߦߵ را ሏᇼ؇݄اۏٺ ا౪౜ర؇ب ۱؇ی ۊިاݿྥٷڎ ܔިدႤၖن از ߑ߯و۱ލ଺୍ان ،ᄩᄟ؇ݿ ۱۰ ؇ّ ۳ اਐೋ؇ܳچ؇ሏᇓ زً؇ن ܔިدک ۵۳۷ روی ݁ޚ؇ܳأ۬ ای در
۬ ٞ؇ر، ༥؇݁أ رڣٺ؇ر۱؇ی ሏᇕߓߵ و ݬڎاڢب Ⴄႆᆇᆅری، در ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ ؕٞ๤ང ى؇༂ੳ ۱؇ی د۱ٷڎ. ا෠ຶ؇م ଫଜ༠؊ّ از ྵี ؇ٞ ሏᇃ؇݁ز
اڣݞا๊ྸ উॻ݁؊ّ ۬ ٞ؇رِ ༥؇݁أ رڣٺ؇ر ؜ިض در ߖߵڣب؛ ඔඒً از ዝཇިدی ா஫ا๊ྸ દતا ݿ݆، اڣݞا๊ྸ ؇ً ًިد. آ۱ފٺ۬ ى؇༂ੳ ۱؇ی از ۬ ߙߵ ۬ ٞ؇راَ ༥؇݁أ
༟ިᆇ୞୘۬ ای ؇ً و اਐೋ؇ܳچ؇ ᆙᆍ؇ل ᘣ۬ َިஓ஁ ٞ܂ در ڣگޔ ݁ޚ؇ܳأ۬ ًۊިب اࢾࣖ». ذاّ؇ «ܔިدႤၖن ᄊჳ ཹྱފب દતا دڢچݑ ۊިاฺྸ رݿچڎ. آن ً۬ و ٞ؇ڣب
ނިࢾࣖ. ޖ؇۱ݠ ڢިی উॻ݁؊ّ ܔٷଫଐل از ུྱݷ ሏᇧ ّިا਍಻ڎ ሏᆧܔިد اواٞܭ در ۬ ٞ؇ر ༥؇݁أ ۬ ۱؇ی َႤႆّ ሏᇧ د۱ڎ ૰૙؇ن ሏሃႤႅ૰૩؇݁آز ً؇زی ۱؇ی از
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ًިدن ۊިب ߓߵای آ۱ފٺ۬ ଫଜ݁ފ
۬༰ دار࣎ࣖ اਐ಻ޙ؇ر ًܥި࣎ࣖ، را ۋگچگب ؇ٞ ܔٷڎ Ⴄႆᆇᆅری ܔٷڎ، ّگފࡰࡲ را ଩ଜ༰ی آٞ؇ ًܥଫଜد ّݱ݄ࡰࡲ ؕٞ๤ང ܔٷچڎ ෠੼ٴިر را ᄩᄟ؇ݿ۬ ݿ ܔިدک ٞ܂ ா஫ا

ނިد؟
ዛᔻ؇ر ݁ٺڰ଻୍ߙߵ و ߓ߳رگ ߙߵ ܔިدک ߓߵሏᇧ دارد؛ ۊިدش ߓߵای را آب ਊ಻؇ت ܔިدک .ሏᇬఈః༠ا ّ؊݁ܭ و اݿب ۊިدۊިاه َ۬Ⴄႆّ ሏᇧ ܓި࣎ࣖ ݿ؇ده داݿٺ؇ن
ؕٞ๤ང พฆوڢ ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ اਐೋ؇ܳچ؇ሏᇓ زً؇ن، ܔިدႤၖن از ߓ߳رگ ۬ ای َިஓ஁ در ሏᇧ ܔٷڎ. ౨ఫ౺چڎه ߙߵ را داݿٺ؇ن ᄩᄟ؇݁گ દતا ሏᇧ ܓଫଜد. ٞ؇د را َڰݴ
prosocial ଫଐᆇᅛ ዝཇިدی ༡؇ܳب در ଩ଜَ ߓ߳رگ ߙߵ ܔިدႤၖن ܔٷٷڎ. ଫଊݬ ًިدࢾࣖ ෠੼ٴިر พฆوڢ ؇ّ ًިدࢾࣖ ۬ ߙߵ ٞ؇ری ா஫اَ و اۏٺ݄؇ሏᇼ ߙߵ ሏᇧ دادࢾࣖ ༂ੳ؇ى

رݿچڎ. آن ً۬ ؇ّ رڣب ৖৑؇ً ݿ݆ ؇ً ّ؊݁ܭ ߓߵ พฃྥ݁ٴ prosocialitِy ًިد: آ۱ފٺ۬ ᆙᆊب ނڎ ؜ިض ᄊჳ ଩ଜ༰ی ૰૙ڎࢾࣖ.
اݿب: رނڎی ሏᇓ؇༟اد ሏᇧ ܔٷڎ». ۊިدۊިاه را ܔިدႤၖن ா஬دن ୍଻ڣ» َ۬ ሏᇧ آ਍ೋڎ». ؇ਜ಻د ً۬ ۊިب «ܔިدႤၖن َ۬ اݿب. ඔඒᆇᆅ ۬༶ཹྥچ ܾዛᔻ ႟ႆނ
در ଫଜ༠؊ّ زߦߵ prosocial ا౪౜ర؇ب ۱؇ی ᄊჳ ሏᇿ؇༡ در ݁؇ࢾࣖࢾࣖ، ى؇࣎ࣖار ً ؇ਊೋّگݠ و ނڎࢾࣖ ޖ؇۱ݠ ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ۱؇ی در زود۱ٷႤႅم prosocial ى؇༂ੳ ۱؇ی

ނڎࢾࣖ. ڢިی ߙߵ ሏᆧܔިد ޗިل

ா஬دࢾࣖ ۬༰ ૭૩ިَٷڎႤၕن
ٞ؇ڣب: اۊٺݱ؇ص ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ᘣނچިه دو از ௤௕ٞ ً۬ ሏᇭّݱ؇د ۬ ޗިر ً ܔިدک ۱ݠ آز݁ިد. اਐೋ؇ܳچ؇ Milan در را ႚ႐ո۰ ۱۰ ոׂ ۳ څܙدک ۵۳۷ ّࡰࡲ

ࢻࣖه. ༂ੳ؇ى ۬ਜ಻؇ٔ ۱۰ از ଫଐᆇᅛ در :ᆀᄴոزڲ ؔ۾ոر •
ܔ݆. ଫଊݬ ۬ਜ಻؇ٔ ۱۰ ༡ڎاڢܭ ༂ੳ؇ى از ུྱݷ :ᆀᄴոزڲ જઍຑջׂ •

و ሏᇿ؇ۊچ ๤ཇٞ܂ ۱؇ی آب ਊ಻؇ت، ؇ً ᄊჳ داد ا෠ຶ؇م را ܔިدႤၖن ݁ٷ؇ݿص ሏِᇼ؇݄اۏٺ ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ၯႆّچژ ۱؇ی از ༟ިᆇ୞୘۬ ای ܔިدک ۱ݠ ݿྜྷݴ
ா஫ڣب. ׂۢڵߡߣ ۱۹ ܔިدک ۱ݠ ᆇ୞୘ިع در ًިدࢾࣖ. ނڎه ݿ؇ۊٺ۬ ሏᇬఈః༠ا ᘣݿ؇ده ۱ިٞ؇ی ݿٷ؇ر

ሏᇧ دادࢾࣖ: ىިނݷ را ሏᇼ؇݄اۏٺ رڣٺ؇ر َިع ۚٷڎ ၯႆّچژ ۱؇

ሏᇧ ނڎ. ّگފࡰࡲ و ߓߵاߓߵ دو ᄊჳ ᄔᄄًارد ሏᆧଫଐ݁ލ ݬٷڎوق در آب ਊ಻؇ت ۚٷڎ ா஫ ሏᇧڣب ّݱ݄ࡰࡲ ܔިدک آن در ᄊჳ Game Goods Public •
ࢻ۱ࣖڎ. د଺୍ٞی ܔިدک ً۬ آب ਊ಻؇ت ۚٷڎ ா஫ ሏᇧڣب ّݱ݄ࡰࡲ ܔިدک ᄊჳ Game Dictator •

ா஬ ሏᇧد. رد ؇ٞ ሏᇧ ࢹࣕߦߵڣب را آب ਊ಻؇ت َ؇ߓߵاߓߵ ّگފࡰࡲ ུྱލዛዊ؇د۱؇ی آن در ᄊჳ Game Ultimatum •
ሏᇧ داد. ๤ཇٞ܂ ߓߵای ଫଐᆇᅛی و ܔިدک ۊިد ߓߵای ྲྀྱލଫଐی آب ਊ಻؇ت ඔආܓڰ دروغ ᄊჳ Game Deception •

د۱ڎ. ෠ຶ؇ت را ୍଺ٞد ܔިدک ਍ಶھ ሏᇧ ّިا૭૙ب ܔިدک ٞ܂ ً۬ آݿྱص آن در ᄊჳ ܔިدႤၖن ݁ٷ؇ݿص ᆀᅝ୹୴ຑا ڲ֔ڵոی دو •

ݿ۬ ሏᇧ ނިࢾࣖ. ۊިނ۬ ܓފଫଐده ߙߵی ݬڰ؇ت در ا౪౜ర؇ب ۱؇ آٞ؇ ߑߵݿچڎࢾࣖ analysis factor ؇ً ଻୍َدࢾࣖ. ّܹࠔࠨ َ۬Ⴄၕڎا༥ ً؇زی ਍ಶھ را ؇۱ દતا ૭૩ިَٷڎႤၕن
آ݁ڎ: ଫଜًون ༟؇݁ܭ

ّ܂ ᄩᄥ༡ਵਦ ای. ّأ؇݁ܭ ۱؇ی در ୍଺ٞد ޗݠف payoff ً۬ ߖ߳دن آݿྱص ً۬ ஓ஄؇ٞܭ و ݬڎاڢب ෛຳލݷ، Ⴄႆᆇᆅری، Prosociality: •
ா஬د. ۊިا۱ٷڎ Ⴄႆᆇᆅری ୍଺ٞد ܔިدႤၖن ᄊᄅ਍ೋا ً؇ور Optimism: Social •

.َ۬৖৑د؇༟؇َ ུྱލዛዊ؇د۱؇ی พฆۋ ུྱލዛዊ؇د۱؇، ඔආࢹࣕߦߵڣ ً۬ ሏᇧިᆇᅦ ஓ஄؇ٞܭ Acquiescence: •

اݿب. ނڎه ݿ؇ۊٺ۬ ّݱ݄ࡰࡲ ۚٷڎ از ᄊჳ اݿب ሏᇓިاܳـܥ ཹྱފب. ݁ٷڰݠد آب ਊ಻؇ت دادن ၯႆّچژ ٞ܂ ᘣدرً؇ره ଫଐਜಾ ᘣ۬ ༶ཹྥچ ۚިن اݿب ܾዛᔻ દતا
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ٝມ ඏ൴֔׏ ո௠ொறا «ջׂڲڞ» و «቎ຸܙد»
«ዝཇިد» در દતا ᄩᄟ؇݁گ ً۬ ݁أٷ؇ی ۋݴ ሏᇬఈః༠ا ଩ଜ݁ارآ๤ངا ሏᇃدرو ཹྱފب. พฃٞأ ሏᇀ؇౪౜రا ᄊჳ زߦߵ ڣލ؇ر ሏᇃ؇݁ز ا෠ຶ؇م ނڎ: ܔިدک ࣖ࣎؇ً در
ଫଐᆇᅛ از ۱۰ ۬ਜ಻؇ٔ ༂ੳ؇ى ሏᇧ داد.

ா஬ ሏᇧد. ଫଊݬ ۬ਜ಻؇ٔ ۱۰ ༡ڎاڢܭ ༂ੳ؇ى از ུྱݷ ࣖ࣎؇ً ܔިدک اݿب: ݁گ؇ًܭ ๱๑๊؇݁آز ڢ؇ب «ّ؊݁ܭ»
ଫଜ༠؊ّ ؇ً ༂ੳ؇ى و ཹྱފب ༠؇ܳݧ ᘣߦ߳هਵؗ ؕٞ๤ང ༂ੳ؇ى اݿب. proxy ᆇᆅ۫ٷ؇ن ا݁؇ اݿب، ༇ຝرا dual-process ߑ߯و۱ݷ در دݿٺႤႆری દતا
݁ފ۱ଫଜ؇ی prosocial رڣٺ؇ر ،ሏᇃ؇݁ز ଫଜ༠؊ّ و ڣލ؇ر ๤ཇاٞޔ દતا در اݿب: ଩ଜஓ஄ߙߵ و ො੼ڎودߙߵ ᄩᄟ؇݁گ اد༟؇ی દતߓߵا؇਍ಸ ཹྱފب. ༠؇ܳݧ ؜گܭ

داد. ૰૙؇ن ሏᇆ݁ٺڰ؇و رނڎی

ா஬دࢾࣖ ਜಶڎا ۬༰
ًިد. آ۱ފٺ۬ و ؕٞ๤ང prosocial ا౪౜ర؇ب ۱؇ی رނڎ در crossover ٞ܂ উॻاݬ ᘣ۬ ༶ཹྥچ

beta ஼஫ارش ނڎه اߜߵ داނྥٷڎ. آ۱ފٺ۬ ๤ཇط ܔިدႤၖن از ً؇৖৑ߙߵی ا݁ٺچ؇ز Prosociality ༟؇݁ܭ روی ؕٞ๤ང ๤ཇط در ܔިدႤၖن ،୕୅ڤـո۰ ۳ در
رڣٺ؇ر ؇ً ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ๤ཇط ܔިدႤၖن، દતܔިۚ܂ ߙߵ ݁چ؇ن ݿ؇ده: زً؇ن ً۬ (را۱ٷ݄؇). ًިد 97 .0 ոׂ 35 .0 از ۹۵٪ ا܈ڵ׷רոن ᖔႚ႖۝ոؔ ؇ً 66 .0 =

ًިد. ᆇᆅݠاه ଫଐྲྀྱލ prosocial
Prosociality در พฃݿ روࢾࣖ ߓߵای ڢިی ނިا۱ڎ ૭૩ިَٷڎႤၕن ࠯ࡇاد. ૰૙؇ن ݿ݆ ؇ً ۱Ⴄၖݷ ؇ٞ اڣݞا๊ྸ از พฃروނ ނިا۱ڎ ؕٞ๤ང prosociality દતا

ஓ஁޳ ܔٷٷڎ. ஼஫ارش ዝཇިدی
؇ً .(13 .0 ؇ّ 04 .0 از ۹۵٪ اޗ݄چٷ؇ن ᘣᄩᄥڣ؇ݬ ،09 .0 = beta) ֙ؔո׏ ༩රاؔۏا ۰ڷ ոּ ջׂڲࣺ࣬ Prosociality ًިد. ݁ٺڰ؇وت آ۱ފٺ۬ ๤ཇط
دو ݁چ؇ن ݁أٷ؇داری ّڰ؇وت ୍଺ٞد ᄩᄟ؇݁گ ،୕୅ڤـո۰ ۱۰ ոׂ ۹ ݿ݆ در ނڎ. ቕሡ آ۱ފٺ۬ و ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ۱؇ی ݁چ؇ن ނႤႆف ܔިدႤၖن، ނڎن ߓ߳رگ ߙߵ

଻୍َد. ਜಶڎا ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ᘣނچިه
ா஬دࢾࣖ: رڣٺ؇ر ݁ٺڰ؇وت ୍଺ٞد ༟؇݁ܭ دو

ࢾࣖاد. ૰૙؇ن ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ᘣނچިه ؇ٞ ݿ݆ ؇ً ଫଜّ؞چ از ނިا۱ڎی Optimism Social •
ਈಸڍߦߵࢾࣖ. را د଺୍ٞان ུྱލዛዊ؇د ًިدࢾࣖ ๤ཚ؇༡ উ႓ၖ ۬ ޗިر ً ଫଐᆇᅛ ߓ߳رگ ߙߵ ܔިدႤၖن :ଫଜ༠؊ّ ๤ཇط در ً۬ ۊݱިص ނڎ، ቕሡ ݿ݆ ؇ً Acquiescence •

و Game Goods Public در ଫଐྲྀྱލ Ⴄႆᆇᆅری ؇ً ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ در ؕٞ๤ང ๤ཇط ሏᇧ د۱ٷڎ. ྲྀྱލଫଐی ਜಮඹජ؇ت ၯႆّچژ ݿޚں ༇ຝ؇ਐ಻
ܔٷڎ. َިع دوݿب ߙߵ را ቕሡ ݿ݆ ܔިدႤၖن ᄊჳ ਊ಻ިد พฃروނ ނިا۱ڎ Game Dictator در ًިد. ਊಾਵਦޔ Game Deception در ଫଐྲྀྱލ ݬڎاڢب
ݿ؇ۊٺ۬ ၯႆّچژ ۚٷڎ از ᄊჳ prosocial ᘣدهଫଐܓފ ༟؇݁ܭ ٞ܂ ሏᇧ ܓި࣎ࣖ ሏᇧ ܔٷڎ». ڢިی ߙߵ را prosocial رڣٺ؇ر ۱ݠ «ዝཇިد ஓ஁޳ ܓި࣎ࣖ ᄩᄟ؇݁گ ྵี

ா஬د. رނڎ ݿ݆ ؇ً উॻ݁؊ّ prosociality ᄊჳ ሏᇿ؇༡ در ًިد، ً؇৖৑ߙߵ ሏᇃ؇݁ز ڣލ؇ر زߦߵ ሏᆧܔިد اواٞܭ در ނڎه،
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ݬٷڎوق ً۬ آب ਊ಻؇ت ܔިدک ᄊჳ Ⴄႆᆇᆅری ၯႆّچژ Game، Goods Public พฃٞأ PGG ሏᇧ د۱ڎ. ૰૙؇ن ၯႆّچژ ّڰܦچ܂ ً۬ را ۬༶ཹྥچ ᄩᄟ؇݁گ ۳ ႟ႆނ
ۊިد ߓߵای ଫଐዛኞ payoff ؇ً ݬڎاڢب ᄊჳ ሏᇓ؇༥ Game، Deception พฃٞأ DEG ෛຳލݷ. ၯႆّچژ Game، Dictator พฃٞأ DG ሏᇧ د۱ڎ. ݁ލଫଐک
਍ಶܭ ۱ݠ ٞ؇਍ಸڎ. ෠ຶ؇ت َڰݠ ਍ಶھ ؇ّ زد آݿྱص َڰݠ ٞ܂ ً۬ ሏᇧ ّިان آٞ؇ ሏᇧ ܓଫଜد ّݱ݄ࡰࡲ ܔިدک ᄊჳ Dilemmas، Moral พฃٞأ MDs ሏᇧ ܔٷڎ. ೑ಸ؇رڢ ܔިدک
squares least ordinary ؇ً ུྱݷ พฃྱྲྀ ނڎه ݁گڎار۱؇ی ۊޔ ۱؇ اݿب. ா஬ده ଫଜّ؞چ ݿ݆ ؇ً ༰ܥިَ۬ ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ᘣނچިه ܔٷଫଐل از ྵี رڣٺ؇ر ሏᇧ د۱ڎ ૰૙؇ن
ᘣدهଫଐܓފ ᘣ۬ ༶ཹྥچ اݿب: ਜಮඹජ؇ت ሏᇧިᆇᅦ ᘣڎه਍಻ۊިا ߓߵای َܦٺ۬ ๤ཇܔب ܔٷٷڎه اࢾࣖ. اݿ؇س ߓߵ ۊިނ۬ ਍ಸڎی ނڎه ۹۵٪ اޗ݄چٷ؇ن ᘣᄩᄥڣ؇ݬ ۬ دار ݿ؇ٞ َިار۱؇ی و ۱ފྥٷڎ
ཹྱފྥٷڎ. ٞܦފ؇ن ۬ᆇᆅ ၯႆّچژ ݿޚں ݁ٷพฃۜ ۱؇ی و ނڎه ݿ؇ۊٺ۬ ً؇زی ۚٷڎ از Prosociality
Margoni et al. / Nature Human Behaviour CC BY 0 .4

ཹྱފب ނأ؇ر ᆇᆅ؇ن ۬༶ཹྥچ
ݿ؇ده اࢾࣖ. ༡ڎ از ྲྀྱݷ دو ۱ݠ و دارد وۏިد وݿިݿ۬ ܔٷٷڎه ނأ؇ر دو

ዛᔻڎܔިدک ۱؇ی و ݁ڎرݿ۬ ۱؇ از ᄊჳ ًިد اਐೋ؇ܳچ؇ ᆙᆍ؇ل از اਐೋ؇ܳچ؇ሏᇓ زً؇ن ܔިدႤၖن َ۬ިஓ஁ ஓ஁޳ ܔٷڎ. ೑ಸ؇ٔ را દતا ᄩᄟ؇݁گ ػܙب ا࠯ࡇ. ً ոׂذا څܙدပ࿇ن اول:
ሏᇧ د۱ٷڎ. ۱ލڎار ܓފଫଐده ௤௔ڣݠ۱ٷ ّأ݄ࡰࡲ ᘣدرً؇ره ً ؇ොໆ๤ཛྷ ૭૩ިَٷڎႤၕن ނڎࢾࣖ. ༥ڍب ݁ٺިݿޔ درآ݁ڎ ؇ً ᆇᅹأچب

ڢިی ߙߵ آ۱ފٺ۬ prosocial ا౪౜ర؇ب ۱؇ی ߓ߳رگ ߙߵ، ܔިدႤၖن در ஓ஁޳ د۱ڎ. ૰૙؇ن ܾ۱ را દતا ᄩᄟ؇݁گ ᆀᅘ څר׿. ػܙدػܙاه را ոآدم ٢ ଯଝدن ાબؔ دوم:
༇ຝࣁࣖر ۬ ً ሏᇧ ނިد، ޖ؇۱ݠ ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ۱؇ی در زود ᄊჳ ଩ଜ༰ی اݿب: اਐ಻گ؇ل ނྟچ۬ ଫଐྲྀྱލ ཹྱފب. ݁أݱި݁چب از ݿگިط رނڎی داݿٺ؇ن ނڎࢾࣖ.

ሏᇧ ނިد. ๱ངଫଐڢ؇ًܭ دݿ ܾ۱ উॻ݁؊ّ ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی در
༰ܥިَ۬ ܔިدک رނڎ ؇ً — آ۱ފٺ۬ و ؕٞ๤ང — ا౪౜ర؇ب ᘣނچިه دو ሏᇧ ߑߵݿڎ ࢻࣖ. ؇ٞ ۊިب اࢾࣖ ܔިدႤၖن ஓ஁޳ ߑߵݿڎ ݁ޚ؇ܳأ۬ اݿب. ஓ஄؇ߦ߳ ඔඒᆇᆅ ܾዛᔻ ᘣ۬ ڢޚأ

ሏᇧ ނިࢾࣖ. ਊಾਵਦޔ prosocial رڣٺ؇ر ً۬
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اݿب؟ ۚگڎر ނިا۱ڎ ڢڎرت
ܔިدႤၖن ሏᇖޗݠا ݿ؇ل. ۱۰ ؇ّ ۳ ݿ݆ در څܙدک ۵۳۷ اݿب: ߓ߳رگ رނڎی آز݁؇๊ྸ َިع દતا ߓߵای َ۬ިஓ஁ ڢިی. ً ૭૙ྟٺ؇ ،উॻاݬ اܳـܥިی ߓߵای
و ܔߵچص ߙ را ሏᇼ؇݄اۏٺ ၯႆّچژ ۚٷڎ ᄊᄅًܹـ ଻୍َدࢾࣖ، ّܦچ۬ ً؇زی ٞ܂ ً۬ ૭૩ިَٷڎႤၕن داد. اۊٺݱ؇ص آ۱ފٺ۬ و ؕٞ๤ང ๤ཇط ً۬ ሏᇭّݱ؇د ۬ ޗިر ً را

.َ۬ ؇ٞ ሏᇧ ނިد ۋڰޓ ى؇࣎ࣖاری آز݁ިن ۚٷڎ در اܳـܥި آٞ؇ ா஬دࢾࣖ ๱ངߓߵر
ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ พฆوڢ ਜಶިݿٺ۬، ۊޔ َ۬ ނڎ ّگފࡰࡲ ً؇زه ۱؇ ً۬ ݿ݆ พฆوڢ ༇ຝ؇ਐ಻ ሏᇧ ܔٷڎ. ஼஫ارش را ܾዛᔻ ا݁؇ ቕሡ ۱چ༶؇ن ۚ܂ ۱؇ی ඔඒ۫ٷᆇᆅ ᄩᄟ؇݁گ
ًިدࢾࣖ ଻୍َده ೑ೋ؇༟ر را ؕٞ๤ང ๤ཇط ᄊჳ ሏᇃႤၖܔިد พฆوڢ ނڎࢾࣖ، وارد دوً؇ره ًިدࢾࣖ ா஬ده رد را درک آز݁ިن ᄊჳ ሏᇃႤၖܔިد พฆوڢ ނڎࢾࣖ، ༡ڍف

݁؇ࢾࣖࢾࣖ. ؇༥ى؇ߓߵ ނڎ، ߓߵآورد َ۬Ⴄၕڎا༥ ߓ߳رگ ߙߵ و ቕሡ ݿ݆ ܔިدႤၖن ߓߵای ༟؇݁ܭ ݿ؇ۊٺ؇ر พฆوڢ و ނڎࢾࣖ ༡ڍف
واڢ௤ਤ اࢾࣖ. ؇۱ ೑ೋڎودො੼ ا݁؇

ا౪౜ర؇ب ؇ً را ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ᄩᄟ؇݁گ દતߓߵا؇਍ಸ .ଫଊݬ ً۬ ෠੼ٴިر ؇ٞ ނڎࢾࣖ ؕٞ๤ང ༂ੳ؇ى ً۬ وادار ؇ٞ ܔިدႤၖن ࠯ࡇا۳֙. وـܙد ᆀᄴոزڲ ඏ൹ػר ෕ຸط اول،
.೑ೋڎودො੼ ࢻࣖون baseline ؇ً را ٞ܂ ۱ݠ َ۬ ሏᇧ ܔٷڎ، ۬૭૩؇݁گ ّ؊ଫଜ༠ی

ا݁؇ اݿب، ༟؇دی ሏሃႤႅ૰૩؇݁آز ᘣل ނڎهଫଐܔٷ ً؇زی ۱؇ی ߓߵای દતا واڢ௤ਤ اࢾࣖ. ًިد ނڎه ܓڰٺ۬ ܔިدႤၖن ً۬ ۱ݠۚٷڎ ًިدࢾࣖ، ሏᇿ؇ۊچ ๤ཇٞ܂ ۱؇ دوم،
ཹྱފب. ؇۱ ๱ངఈ႙ၖ ܾ ۱ ؇ً ௤ਤواڢ ᘣهா஬݁ڍا در ܔިدႤၖن ᘣ݁ލ؇۱ڎه ݁أ؇دل

ًިد. ૰૙ڎه ڢڰܭ ུྱݷ از ݁ޚ؇ܳأ۬ દતا ොູܹچܭ ᘣ۬ ߓߵَ؇݁ ا݁؇ دݿଫଐس اࢾࣖ، در OSF ٞݑ ޗݠ از ݁ިاد و داده ּܙد. ੡੊׿ه preregister ݁ޚ؇ܳأ۬ ݿިم،
،ሏᇼ؇݄اۏٺ ۱ٷ༶؇ر۱؇ی ؇ً ሏᇧ ّިاࢾࣖ prosocial رڣٺ؇ر رނڎ ཹྱފب. উ႓ၖ ۬ ޗިر ً «ሏᆧܔިد» اਐೋ؇ܳچ؇ ᆙᆍ؇ل اݿب. ො੼ڎود ௤௔ڣݠ۱ٷ َޙݠ از َ۬ިஓ஁ ۳ۚ؇رم،

ܔٷڎ. ّڰ؇وت اڢٺݱ؇دی ᘣ۬ ز݁چٷ و ሏᆦَިاد؇༠ ො੼چޔ ݁ڎرݿ۬،
ᄊჳ ى؇ඔඒٞ ߙߵ اݿب. داده ૰૙؇ن را ஼஫ارش ނڎه اܳـܥިی ،ሏᇃ؇݁ز ๤ཇاٞޔ و ၯႆّچژ ۱؇ દતا ؇ً ،َ۬ިஓ஁ દતا ᄊჳ ৖৑؇ً اݿب: દતا ا݆݁ اޗ݄چٷ؇ن ݿޚں ྵี

ނިد. د࣎ࣖه ୍଺ٞد ௤ਤواڢ ّأ؇݁ܭ ۱؇ی ؇ٞ ၯႆّچژ ۱؇ ڣݠ۱ٷ܁ ۱؇، در ଫଜّ؞چ ࢻࣖون พฃۜ݁ٷ ᆇᆅ؇ن

اݿب ܾዛᔻ රතا
๱ང؇روان ނٷ ݁ٺ݄ڎن. ෛຳݷ ّ؊݁ܭ و اݿب ሏᇃۋچިا ෛຳݷ َ۬Ⴄႆّ ሏᇧ ܔٷٷڎ: وارد ௤௕ٞިاނ را ݿ؇ده ሏᇿ݁ڎ ا༚ܹص اఈః༠ق ᘣدرً؇ره ߓ߳رܓފ؇৖৑ن ොຳت ۱؇ی

ሏᇧ ܔٷڎ. دނިارߙߵ را ݁ڎل દતا ඔආداނ ᄊᄄَ رނڎ
prosociality ނިد. اݬఈఃۋݷ ً۬ ෠੼ٴިر ؜گܭ ᄊჳ ਊ಻ިد ۬ ای ۊިدۊިا۱؇َ baseline ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ݁ޚ؇ܳأ۬، દતا در

ނڎࢾࣖ. prosocialߙߵ ݿ݆ ؇ً উॻ݁؊ّ و آ۱ފٺ۬ ا౪౜ర؇ب ۱؇ی ᄊჳ ًިد દતا رނڎی ଫଜّ؞چ داނب. وۏިد ڢٴܭ از ؕٞ๤ང
ሏᇧ ܓଫଜࢾࣖ ٞ؇د آن در ܔިدႤၖن ᄊჳ ً؇ނڎ ܾ۱ ڣݠا਍ೋڎی ނ؇࣎ࣖ ਊ಻؇ނڎ. ࢻࣖ ۬ ۱؇ی َႤႆّ ๤ངܔިب ڣگޔ ނ؇࣎ࣖ ሏᇬఈః༠ا رނڎ دارد. ݁ڰچڎی ਜಶ؇݁ڎ દતا

ܔٷٷڎ. ۬ ߙߵ َ؇۱Ⴄၕآ و ۬ ߙߵ آ۱ފٺ اݿٺڎ৖৑ل وارد را د଺୍ٞۊިا۱؇َ۬ و ݬ؇دڢ؇َ۬ Ⴄႆᆇᆅراَ۬، ᘣ۬ اوܳچ ى؇༂ੳ ۱؇ی
ሏᇧ د۱ڎ ا෠ຶ؇م ؕٞ๤ང اਐಸڎا ܔިدک ᄊჳ ً؇ނڎ ଩ଜ༰ی ሏᇧ ّިاࢾࣖ prosociality ሏᇧ ܓި࣎ࣖ اݿب. ى؇ک اࢾࣖ» «ܔިدႤၖن از ଫଐዛኞ و آرام ߙߵ داݿٺ؇ن દતا

د۱ڎ. ا෠ຶ؇م ܾ۱ َ۬؇۱Ⴄၕآ ሏᇧ ܓଫଜد ٞ؇د ًأڎ و
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଩ଜஓ஄ ᘣ۬ ఈః༠ݬ
ඔආࢹࣕߦߵڣ ݬڎاڢب، ෛຳލݷ، Ⴄႆᆇᆅری، ᘣدرً؇ره ሏᇼ؇݄اۏٺ ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ၯႆّچژ ۱؇ی در را ᄩᄟ؇ݿ ۱۰ ؇ّ ۳ اਐೋ؇ܳچ؇ሏᇓ زً؇ن ܔިدک ۵۳۷ ߑ߯و۱ލ଺୍ان
۱۰ ༡ڎاڢܭ ༂ੳ؇ى از ུྱݷ ؇ٞ ሏᇧ دادࢾࣖ ༂ੳ؇ى ۬ਜ಻؇ٔ ۱۰ از ଫଐᆇᅛ در ࣖ࣎؇ً ؇ٞ ሏᇭّݱ؇د ۬ ޗިر ً ܔިدႤၖن آز݁ިدࢾࣖ. ሏᇬఈః༠ا ݁أ݄؇۱؇ی و َ۬৖৑د؇༟؇َ ུྱލዛዊ؇د
উॻاݬ ᘣ۬ ༶ཹྥچ Acquiescence. و Optimism Social Prosociality، ٞ؇ڣب: ܓފଫଐده اܳـܥިی ݿ۬ analysis factor ா஬ ሏᇧدࢾࣖ. ଫଊݬ ۬ਜ಻؇ٔ
و ݁؇ࢾࣖ؛ ى؇࣎ࣖار ً ૭૙ྟٺ؇ ݿ݆ ؇ً ؕٞ๤ང prosociality ًިد؛ ଫଜ༠؊ّ ؇ً ا౪౜ర؇ب از prosocialߙߵ ؕٞ๤ང ا౪౜ర؇ب ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ در ًިد: رނڎی
ሏᇆذا ۬ ޗިر ً ؇ٞ ؇༥ ۬ ᆇᆅ ܔިدႤၖن ஓ஁޳ ܔٷڎ ೑ಸ؇ٔ ݁ޚ؇ܳأ۬ ނڎ. ૭૖ٺ۬ ނႤႆف ௤௔ݿ؇ܳـ ۱۰ –۹ ༡ڎود ؇ّ ٞ؇ڣب اڣݞا๊ྸ ݿ݆ ؇ً উॻ݁؊ّ prosociality
ሏᇿ؇༡ در ً؇ނٷڎ، ى؇࣎ࣖار ሏᇧ ّިا਍಻ڎ اوܳچ۬ prosocial ۬ ۱؇ی َႤႆّ ሏᇧ د۱ڎ ૰૙؇ن ݁ލۛݧ ሏሃႤႅ૰૩؇݁آز ๤ཇاٞޔ و اਐೋ؇ܳچ؇ ᆙᆍ؇ل ᘣ۬ َިஓ஁ ٞ܂ در ۊިب اࢾࣖ.

ሏᇧ ނިد. ڢިی ߙߵ ሏᆧܔިد ޗިل در উॻ݁؊ّ prosocial ّݱ݄ࡰࡲ ܓଫଜی ᄊჳ

ሏᇀ ߑߵده ๱ངߓߵر
ᆇᆅݠاه ଫଐྲྀྱލ Prosociality ؇ً ܔިدႤၖن દતܔިۚ܂ ߙߵ در ሏᇃ؇݁ز ڣލ؇ر اਐೋ؇ܳچ؇ሏᇓ زً؇ن، ܔިدک ۵۳۷ از ۬ ای َިஓ஁ در ᆀᅘ د٢׿: ո੡੊ن ႚ႐ոڲؠ ٝ൜วآ

رݿچڎ. آن ً۬ ሏᆧܔިد රඝاوا ؇ّ و ٞ؇ڣب اڣݞا๊ྸ ݿ݆ ؇ً উॻ݁؊ّ Prosociality ᄊჳ ሏᇿ؇༡ در ًިد،
ܾ۱ ّ؊݁ܭ راه از ሏᇧ ܓଫଜد ٞ؇د ً ًأڎا ܔިدک ᄊჳ ሏᇧ ܔٷٷڎ ڣݠا۱ܾ ྲྀྡྷچ؇دی اوܳچ۬ prosocial ዝཇިد۱؇ی ᄊᄅ਍ೋا ੡੊׿ه: اոॻలت ոاڲ ا۰֙ ڲ֔ؠܙل ٝ൜วآ

ܔٷڎ. ༥ڎا ଩ଜஓ஄ زود۱ٷႤႅم ૭૖چ؇ر ሏᇼ؇݄اۏٺ ٞ؇دܓଫଜی از را ሏᇆذا اݿٺأڎاد ஓ஁޳ ّިاࢾࣖ ሏᇖޗݠا ا݁؇ اݿب، ݿ؇زႤၕر ଫଜّڰފ દતا ؇ً اܳـܥި ܔٷڎ. ྸฺ؇ਜಸ
وۏިد ڣݠ۱ٷ܁ ۱؇ ᘣ۬ ᆇᆅ در رނڎ พฃۜ݁ٷ ᆇᆅ؇ن ሏᇧ ܔٷڎ؛ ۊިدۊިاه را ܔިدႤၖن ா஬دن ୍଻ڣ ًۊިب اࢾࣖ؛ ذاّ؇ ܔިدႤၖن ᘣ۬ ᆇᆅ ᄊᄅ਍ೋا ଄૲ܤ د٢׿: ո੡੊ن ٝ൜วآ

ሏᇧ ܔٷڎ. دਊ಻؇ل را ଫଜ݁ފ ᆇᆅ؇ن prosocial رڣٺ؇ر َިع ۱ݠ ؇ٞ دارد؛
ً؇زی ۱؇ی و preregistration؛ ਊ಻ިد اਐೋ؇ܳچ؇؛ ᆙᆍ؇ل ݁ڎرݿ۬ ای ᘣ۬ َިஓ஁ ۊچ؇ሏᇿ؛ ๤ཇٞ܂ ۱؇ی ۊٷพจ؛ ሏᇃ؇݁ز ๤ཇط ਊ಻ިد ا۝ࣺ࣬: ৭്׿ودూ఼ ո٢ی

ሏᇧ ܔٷٷڎ. ݿ؇ده را ௤ਤواڢ ሏᇼ؇݄اۏٺ ሏᆦࣖ زࢾ ᄊჳ ሏሃႤႅ૰૩؇݁آز
ܓފଫଐده ߙߵ. رނڎی ଫଜّڰފ ߓߵای ݁ٺިݿޔ ݁ޚ؇ܳأ۬. ඔඒᆇᆅ دا༠ܭ ஼஫ارش ނڎه اܳـܥިی ߓߵای ৖৑؇ًً ૭૙ྟٺ؇ ۳ոּ׿؟ അ೧ڲ܋ڵ ոּ࠿ࡇ ًؠ׿ر ᆀᅘܙჸთ ᖔ׿هॾబػܙا ׏ٳ

ا૭૙؇ن. ޗٴچأب ᘣدرً؇ره ଫଜڣݠاܓ اد༟؇ی ۱ݠ ߓߵای ඔඒٞ؇ى

݁ٷ؇ًؕ
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