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WHAT THE PAPER SAYS - WHAT IT DOESN'T - WHY IT MATTERS

T"i mésosh njé Al-je qé vizaton té shohé fagen

Modelet gjuhésore qé gjenerojné grafiké vektoriale zakonisht punojné verbérisht — shkruajneé ko-
mandat e vizatimit pa paré kurre rezultatin. Njé metodé e re e lejon modelin ta shohé kanavacéen
hap pas hapi, por kthesa e ndershme éshte se thjesht t’i japésh sy e pérkegéson performancen: duhet
ritrajnuar gé t’i pérdore. Pas késaj, njé model 8B barazon ose kalon lehteé rivaleé té trajnuar me deri
né njezet here meé shume te dhéna — rezultat real dhe i kujdesshem né njé benchmark, jo revolucion.

Written by Vera Rubin - Cross-checked by Michele Renda - Edited by Michele Renda - Figures by Laura Nesso
and Nova Vela - Al-assisted, human-reviewed

Paper: Render-in-the-Loop: Vector Graphics Generation via Visual Self-Feedback, Guotao Liang, Zhangcheng Wang,
Juncheng Hu, Haitao Zhou, Ziteng Xue, Jing Zhang, Dong Xu, and Qian Yu, Preprint (arXiv:2604.20730)
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Té vizatosh me sy mbyllur

Kur i kérkon njé modeli modern Al té vizatojé njé figuré, nén kapak ndodh njéra nga dy gjéra shumé
té ndryshme. Gjeneratorét e njohur té imazheve — ata qé krijojné fotografi nga njé fjali — pikturojné
drejtpérdre;jt pikselat dhe mund ta “shohin” kanavacén gjaté punés. Por ka edhe njé lloj té dyté, mé
té geté vizatimi, ku modeli nuk pikturon fare. Ai shkruan udhézime: vizato njé rreth ketu, njé vije aty,
mbushe kete forme me blu. Udhézimet jan€ kod — i njéjti Scalable Vector Graphics, ose SVG, qé géndron
pas shumicés sé ikonave dhe logove né web — dhe avantazhi éshté real: rezultati nuk éshté rrjet fiks
pikselash, por njé grup formash qé mund t'i zmadhosh, rilyesh dhe redaktosh pafund pa u béré té
turbullta.

SVG SPEC BEZIER CURVE

+ scalable
+ editable paths

+ crisp at any size

Vizatim origjinal SVG né stil projekti teknik: veté imazhi éshté skedar vektorial i redaktueshém, i ndértuar nga
shtigje, vija rrjeti, nyje dhe doreza, jo pikselé fiks.

Laura Nesso / The Clean Paper Permission on file

Problemi éshté se, deri voné, njé model gé shkruante kété kod vizatimi e bénte verbérisht. Nxirrte
gjithé sekuencén e udhézimeve me njé kalim — rreth, vijé, mbushje — pa i renderuar pér té paré
cfaré kishte béré. Imagjino té skicosh njé fytyré me sy mbyllur: mund t'i vendosésh syté aférsisht aty
ku duhet, por nuk ke si té vésh re se i dyti pérfundoi né faqe, apo se forma e flokéve mbuloi hundén.
Késhtu punonin kéto modele dhe prandaj shpesh prodhonin kod krejtésisht valid, por vizualisht té
¢rregullt.

Njé ekip i udhéhequr nga Guotao Liang béri tani gjéné pothuajse gesharakisht t€ dukshme: ia hapi
modelit syté. Metoda e tyre, Render-in-the-Loop, renderon vizatimin gjysmé té pérfunduar pas cdo
hapi dheiajep imazhin modelit para goditjes tjetér. Pjesa vértet interesante nuk éshté qé kjo ndihmon
— éshté cfaré duhej béré qé té ndihmonte fare.
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Si vlerésohet njé vizatim?

Kur njé punim thoté se modeli “mund” njé tjetér, duhet pyetur: né cfaré dhe si u mat? Vlerésimi
automatik i njé figure té gjeneruar éshté i véshtiré, sepse nuk ka njé pérgjigje t€ vetme té sakté
pér “vizato njé laptop”. Prandaj fusha pérdor disa tregues automatiké, secili vetém zévendésues
i papérsosur i njé njeriu qé sheh rezultatin.

Né kété punim shfagen disa. FID krahason karakteristikat statistikore té njé grupi té téré
imazhesh té gjeneruara me ato reale; mé i ulét éshté mé miré, por pérshkruan grupin, jo njé
imazh té vetém. CLIP score pyet njé Al tjetér nése imazhi pérputhet me tekstin e kérkesés
— i dobishém, por i kufizuar nga gjykatési. DINO, SSIM dhe LPIPS krahasojné njé imazh té
rindértuar me objektivin, nga pikselat e papérpunuar te vecorité e mésuara.

Asnjé nuk éshté e vérteta veté. Jané proxy dhe shpesh lévizin me hapa té vegjél. Kur njé model
shénon 127.6 dhe njé tjetér 128.8, ndryshimi éshté real né drejtimin e synuar — por €shté njé
shtytje e vogél, jo rréshqitje masive, dhe né njé numér qé vetém péraférsisht ndjek até qé do
té thoshte syri yt. Kjo vlen té€ mbahet mend kur titulli éshté “mund njé model té trajnuar me
njézet heré mé shumé té dhéna”.

Cfaré béné autorée

Problemi gé synuan té rregullonin ishte vizatimi i verbér. Modelet ekzistuese e trajtojné shkrimin
SVG si detyré thjesht tekstuale: parashikojné copén tjetér té€ kodit nga kodi i deritanishém dhe nuk e
renderojné. Késhtu, “syté” e fuqishém — enkoderi vizual — qé modelet multimodale moderne e kané
tashmé, mbeten pa u pérdorur. Render-in-the-Loop e ristrukturon detyrén si proces vizual hap pas
hapi. Pas ¢do fragmenti kodi, SVG-ja e pjesshme renderohet né€ imazh dhe i jepet modelit, késhtu qé
fragmenti tjetér zgjidhet duke paré kanavacén aktuale.

Gjetja e paré éshté paralajméruese dhe autorét e raportojné hapur: thjesht t'ia shtosh kété cikél njé
modeli ekzistues nuk funksionon. Kur i ushqyen modele té forta té pérgjithshme me renderime té
ndérmjetme pa trajnim té posacém, cilésia nuk u pérmirésua — u pérkeqésua né té gjitha rastet. Njé
model qé nuk éshté mésuar t'i pérdoré syté pér kété detyré nuk di papritur ta béjé.

Prandaj puna kryesore é€shté trajnimi. Autorét rindértojné té dhénat e trajnimit qé ¢do vizatim té nda-
het né shumé hapa té vegjél me kuptim vizual, duke ndaré forma komplekse né pjesé mé té thjeshta.
Pastaj fine-tune-ojné njé model té€ hapur me teté miliardé parametra, té€ ndértuar mbi Qwen3-VL, né
kéto sekuenca hap pas hapi. Kété e quajné Visual Self-Feedback. Shtojné edhe Render-and-Verify
gjaté gjenerimit: para se té pranojé njé goditje té€ re, modeli e renderon dhe kontrollon nése ajo
ndryshoi vértet figurén apo thjesht pérsériti hapin e méparshém. Goditjet qé nuk shtojné gjé hidhen
dhe, kur asgjé tjetér nuk ndihmon, modeli nxitet té ndalojé. E gjithé kjo pérdor njé dataset relativisht
té vogél — rreth 850,000 shembuj, mé pak se gjysma e njé rivali dhe njé pjesé e vogél e njé tjetri.



inteligjencé artificiale

(;faré gjetén

Pas kétij trajnimi, modeli vizaton mé mir€ se versioni i tiji verbér — sidomos né rastet e déshtimit,
ku njé model i verbér vendos njé sy né fage ose harron njé grafik me shtylla té kérkuar dhe nxjerr
monitor té pérgjithshém.

Né benchmark-un standard MMSVGBench, metoda éshté konkurruese dhe né disa masa pak pér-
para rivaléve té forté — pérfshiré OmniSVG, té trajnuar me mbi dy heré mé shumé té dhéna, dhe
InternSVG, me rreth njézet heré mé shumeé.

Diferencat jané té vogla. N€ setin e ikonave, pér shembull, rezultati kryesor i cilésisé éshté 127.6
kundrejt 128.8 té rivalit mé té miré, ndérsa rezultati i pérputhjes me prompt-in 0.293 kundrejt
0.291 — ndryshime reale e konsistente, por té holla.

Té dy pérbérésit shtesé kané efekt: hiq trajnimin e posacém ose verifikimin gjaté vizatimit dhe
rezultatet bien. Verifikimi né veganti e pengon modelin té ngecé duke rivizatuar t€ njéjtén gjé.
Rezultati qé autorét theksojné éshté efikasiteti — arritja e késaj performance me shumé mé pak
té dhéna trajnimi se liderét.

Cfaré nuk provon kjo

Nuk tregon se ta lejosh modelin “té shohé” éshté fitore falas. Pérkundrazi: veté punimi tregon
se feedback-u vizual pa retrajnim i pérkeqéson gjérat. Fitimi vjen nga trajnimi pér ta pérdorur
feedback-un, jo nga syté vetém.

Nuk vendos epérsi té madhe ose vendimtare. Né shumicén e matjeve metoda éshté shumé prané
rivaléve; “mund njé model me 20 x mé shumé té€ dhéna” éshté e vérteté, por me diferenca té vogla
né proxy metrics dhe né njé benchmark.

Nuk demonstron aftési artistike té pérgjithshme. Eshté model kérkimor 8B qé vizaton ikona dhe
ilustrime té thjeshta né rezolucion té voggél fiks 224 x 224, jo dizajner universal.

Krahasimi me njé model té madh té pérgjithshém (GPT-5) nuk éshté apples-to-apples: ai model
nuk éshté ndértuar apo akorduar pér kété detyré té ngushté té vizatimit me kod.

Nuk vjen pa kosto. Renderimi dhe rileximi pas ¢do hapi e ngadaléson gjenerimin krahasuar me
nxjerrjen e gjithé kodit me njé kalim té verbér.

Sa e forté éshté prova?

E forté si krahasim i kontrolluar né kushtet e veta. Ablation-et jané té pastra: hiq trajnimin ose
verifikimin dhe rezultatet bien, pra té dy pérbérésit béjné punén gé pretendohet.

E ndershme pér surprizén e vet. Fakti qé feedback-u naiv vizual démton raportohet hapur dhe
éshté ndoshta pjesa mé interesante: mé shumé input nuk do té thoté automatikisht mé mire.

Meé e hollé si pretendim leaderboard-i. Fitoret ndaj rivaléve me mé shumé té dhéna jané té vogla
dhe jetojné né njé benchmark té vetém, i ndértuar nga autorét e njérit prej rivaléve. Diferencat e
vogla né proxy metrics sugjerojné dicka, por nuk e mbyllin ¢céshtjen.
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E patestuar né shkallé té madhe dhe né pérdorim real. Kétu kemi ikona dhe ilustrime té thjeshta
né rezolucion té ulét. Nése ideja vlen njésoj pér dizajn kompleks, me rezolucion té larté ose puné
reale, mbetet pér té ardhmen.

Pse ka réndési

Ideja qendrore €shté pothuajse tepér e thjeshté dhe shkon pértej vizatimit. Nése njé program do té
gjenerojé dicka duke shkruar kod — fage web, grafik, diagram, skené 3D — mund ta shkruajé té gjithé
verbérisht dhe té shpresojé, ose ta renderojé gjaté rrugés dhe té korrigjojé kursin. Pér njé njeri kjo
éshté instinktive; ne i hedhim vazhdimisht syté fages. Pér kéto modele éshté njé hap cuditérisht i ri.

Ajo qé e bén punimin té vlefshém éshté ylli i vogél prané idesé. T’i japésh njé modeli mundési pér
té paré nuk éshté e njéjta gjé me ta mésosh té shikojé. “Syté” duhen trajnuar; vetém atéheré cikli
jep rezultat — dhe edhe atéheré pérfitimi éshté real, por i matur: njé vizatues mé i géndrueshém, jo
njé lloj tjetér artisti. Pér kédo qé ndérton mjete qé kthejné pérshkrimin né grafikeé té redaktueshme,
meésimi praktik éshté i vlefshém. Fitimi kétu erdhi nga trajnim mé i zgjuar dhe mé ekonomik, jo nga
mé shumeé té dhéna.

Pérmbledhje e shkurtér

Modelet gjuhésore qé gjenerojné grafiké vektoriale — kodi i redaktueshém dhe i shkallézueshém pas
shumicés sé ikonave dhe logove web — tradicionalisht e béjné “verbérisht”, duke nxjerré komandat
pa renderuar rezultatin. Ekipi i Guotao Liang propozon Render-in-the-Loop: rendero vizatimin e
papérfunduar pas ¢do hapi dhe ktheja modelit, g€ goditjen tjetér ta béjé duke paré kanavacén. Gjetja
gendrore dhe e ndershme éshté se ta bésh kété thjesht te njé model ekzistues e bén mé keq; pér-
fitimi shfaget vetém pasi modeli ritrajnohet pér ta pérdorur feedback-un vizual, i ndihmuar nga njé
kontroll gé heq goditjet qé nuk ndryshojné asgjé. Modeli 8B i ritrajnuar barazon ose kalon pak rivalé
té trajnuar me deri né njézet heré mé shumé té dhéna né njé benchmark standard — rezultat real,
por me diferenca té vogla né proxy scores, pér ikona dhe ilustrime té thjeshta né rezolucion té ulét.
Mesazhi mé i vlefshém éshté efikasiteti: té€ mésosh té shohésh miré punén ténde mund té€ kompensojé
njé pjesé té shkallés sé té dhénave.

Kontroll pa teprime

Cfaré tregon punimi: Ritajnimi i njé modeli grafikash vektoriale pér ta renderuar dhe paré vizatimin
gjysmeé té pérfunduar hap pas hapi prodhon rezultate mé té mira e mé té plota se vizatimi i verbér —
konkurrues dhe pak pérpara rivaléve me mé shumé té€ dhéna né njé benchmark, me mé pak trajnim.

Cfaré éshté e besueshme, por jo e provuar: Qé “ta shohésh punén” éshté pérgjithésisht receté mé e
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miré se shkallézimi i dataset-it; q€ ideja do té ndihmojé né grafiké komplekse, rezolucion té larté ose
puné reale; gé diferencat e vogla né benchmark do t'i vérente njé njeri.

Cfaré nuk tregon: Q¢ feedback-u vizual ndihmon veté (pa ritrajnim démton); qé epérsia éshté e
madhe; aftési vizatimi té pérgjithshme; ose krahasim té drejté me modele té pérgjithshme si GPT-
S.

Kufizimet kryesore: Njé benchmark, i ndértuar pjesérisht nga autorét e njé rivali; diferenca té vogla
né proxy metrics; model 8B, ikona dhe ilustrime té thjeshta 224x224; gjenerim mé i ngadalté nga
cikli render-every-step.

Sa besim duhet té keté njé lexues i pérgjithshém? Té larté se mbyllja e ciklit — renderimi dhe
rileximi gjaté vizatimit — ndihmon realisht kur éshté trajnuar. Té ulét deri mesatar se ky model i
mund bindshém rivalét; “mund 20x mé shumeé té€ dhéna” éshté rezultat real, por modest dhe né njé
test té vetém. T€ larté pér idené gé ia vlen té mbahet mend: pér kod qé vizaton, té shohésh gjaté punés
éshté mé miré se té vizatosh verbérisht.

Burimet

Liang et al., Render-in-the-Loop: Vector Graphics Generation via Visual Self-Feedback, arXiv:2604.20730
(2026)
https://arxiv.org/abs/2604.20730
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