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؇َா஬ ڈرا਍ಮ܁ ᗙᖩ ா஬ ਍ಸڎ ඖඒᘛآَܦ
ᖃᘛّ ᜨ᜘ᘛܳـܦ commands ڈرا਍ಮ܁ SVG ஓ஄؇م :ᖃᘛّ “਍ಮఈఃًڋ” ߑߵ ޗިر ॴड़ीروا ෑෂڈ؇݁ زً؇ن ᗙᗜوا ᗙᗅா஬ generate graphics vector
ᄪᄥ༡ਵਦ ۲ݠ :ᗳᘑ ሏᇆா஬ propose Render-in-the-ܳިپ team ሏᆧ Liang Guotao ᖃᘛّ۔ ᜨ᜘ᘛدٞܦ ඖඒዜኡ ᗙᖩ ா஬ render ۭ༶ཹྥچ ୍଺݁
central ᜨ᜕᜿۔ ᗙᖸި۲ ᜨ᜘ᘛدٞܦ canvas stroke ఈ႙ၕا ᄋჳ؇ّ નતد واีྵ ܔި ݁؇ڈل اور નતா஬ render ڈرا਍ಮ܁ hafl-finished ًأڎ ᗙᖩ
๤ཛྷف gain ᗳᘑ؛ ؇ّި۲ **worse** ݁؇ڈل ިّ નતد ா஬ on ྵื feedback ۭٞ ߑߵ ݁؇ڈل existing ᄋჳ ᗳᘑ ۭٞ finding دار ೑಻؇ٞد
݁؇ڈل 8B retrained ᗳᘑ۔ ሏᇆா஬ discard strokes উॻٞڎਊಾ-ඖඒዜኡ ۏި ༒ຍ؇༥ ڈرا਍ಮ܁-وڢب ᘙّ؇ݿ ،ᗳᘑ آّ؇ ًأڎ ᗙᖩ retraining
ނ؇݁ܭ ᘛً޳ ݁؇ڈل trained ߑߵ ؇ਓೋڈ ٞ؇دہ ز ×20 ඖඒ݁ ۏ݆ ،ᗳᘑ ؇ّா஬ beat slightly ؇ٞ ݁ޚ؇ًگب ܔި rivals ߑߵ ݁؇رک ྲྀྱٷۉ ݁أچ؇ری
takeaway ا۲ܾ Ⴄၖ ඔඒ݁ݱٷڰ ߑߵ۔ illustrations icons/ݿ؇دہ res-ቕሡ margins، proxy-کଫଓ݁چ ؇ٕިᘛۚ ୍଺݁ ،ۭ༶ཹྥچ genuine—ᗳᘑ

ᗳᘑ۔ ؇൞ിݿ દઑ ݁ٺٴ؇دل ᘙ੕၄ Ⴄၖ َۭ؇റയೲ ؇ਓೋڈ sheer “دٞܦᘛٷ؇” ޗݠح ොේچں ܔި Ⴄၖم ᜨ᜕᜽ا :ᗳᘑ ሏᆦدா஬رႤၖ
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؇َா஬ ڈرا਍ಮ܁ ᗙᖩ ா஬ ਍ಸڎ ඖඒᘛآَܦ
ّݱިߦߵ familiar ᗳᘑ۔ ሏᇆި۲ اٞ܂ ᖄᖇ ඖඒ݁ ଩ଜ༰وں ෛ੼ٺܹژ ዜኞب دو ᖄᖇ اࢾࣖر ިّ ඖඒ۴᠃ ܔި ᗙᗅ؇਍ಸ ّݱިߦߵ ᖄᖇ ݁؇ڈل ሏᆶآ اے ᗙᖩ آج
canvas ᗙᖸި۲ ᗙᗈா஬ Ⴄၖم اور ඖඒ۲ ᗙᗈா஬ paint راݿب ߓߵاہِ ܔި pixels—ඖඒ۲ ᜨ᜘ᝒد ؇਍ಸ photograph ᖄᖇ sentence generators—ިۏ
:ᗳᘑ ܳـܦᘛٺ؇ ۲ڎاٞ؇ت وہ ா஬ّ؇۔ ඖඒዜኡ paint ݁؇ڈل ඖඒ݁ ۏݴ ،ᗳᘑ ᘛً޳ ྾ཏڢ quieter دو๤ངی، اٞ܂ ሏᆧ ڈرا਍ಮ܁ ܳچܦ݆ ඖඒ۲۔ ᜨ᜘ݿܦ ”ᘙدٞܦ“
ۏި SVG، ؇ٞ Graphics، ݁گڎار พฆᆙᆊ Scalable ሏሄو—ඖඒ۲ ܔިڈ ۲ڎاٞ؇ت ۭٞ ா஬و۔ fill blue ܔި ႟ႆނ اس ،દઇ৖৑ و۲؇ں ਍ಸ؇ؤ، circle ዜ኱؇ں
ݿྱث Ⴄၖ ඖඒݿ؇ۊٺ ᄋᄅًܹـ ඖඒዜኡ ா஫ڈ ݁گݠر ሏᆧ pixels ۭ༶ཹྥچ :ᗳᘑ ۋگچࠔࠨ ڣ؇ࢱࣖہ ඖඒ۲۔ ᗙᗈި۲ ᖃᘛ౺౨ఫ ᗙᖩ logos اور icons ߙߵ ٞ؇دہ ز ᗙᖩ web

ً؞ଫଜ۔ ᗙᖸި۲ blur ،ᗳᘑ ؇൞ിݿ ؇༥ ؇৆ছ ߙߵ݁ࡰࡲ اور recolour rescale، ً؇ر ً؇ر ᖃۏފ ᗳᘑ

SVG

SVG SPEC

+ scalable

+ editable paths

+ crisp at any size

BEZIER CURVE

NODE / HANDLE

handles اور nodes ،ඖඒ਍ಮ৖৑ ா஫ڈ ،ᜨ᜘راݿ ᗙᖸ؇෠ຳ ᗙᖩ pixels ݁گݠر ،ᗳᘑ file ݁گڎار พฆᆙᆊ editable ۊިد ّݱިߦߵ artwork: blueprint SVG اݬܭ
ሏᆶި۲۔ ॴख़भ ᖄᖇ
Laura Nesso / The Clean Paper Permission on file

،circle—؇ّா஬ emit ඖඒ݁ pass اٞ܂ ᄪᄥݿܹފ ೑ೋ۲ڎا ىިری وہ ᘛّ؇۔ ܳـܦᘛٺ؇ ਍ಮఈఃًڋ ً ؇ਊೋّگݠ ܔިڈ ڈرا਍ಮ܁ ۭٞ ݁؇ڈل ّ܂ ༡؇ل ᄋჳ ؇ᘛّ ۭٞ ᄪᄥ٪݁ފ
ً ؇ਊೋّگݠ eyes ނ؇࣎ࣖ :નતா஬ ّݱިر Ⴄၖ ᗙᗅா஬ sketch ۴ۚݠہ ᗙᖩ ா஬ ਍ಸڎ ඖඒᘛآَܦ ᗳᘑ۔ ؇৆ছ ؇ٞ؇਍ಸ ᄋჳ ᖃᘛدٞܦ ᗙᖩ ா஬ ر਍ೋڋر ܔٴᘛ޳ fill—ଫଜً؞ ،દઇ৖৑
ً ؇ਊೋّگݠ ᗳᘑ۔ ر۲؇ ೜಻؇ᘗڈ nose ႟ႆނ Ⴄၖ hair ؇ٞ พ෶ܓ উॻ༰ ߑߵ cheek eye دو๤ངی ᄋჳ ᜨ᜘ݿܦ ா஬ ඖඒዜኡ notice آپ ୍଺݁ ،ඖඒآف ᄋᄄ༥ درݿب

ᘛّ؇۔ ؇൞ിݿ દઑ mess ۭ༶ཹྥچ ๤ཡًی ᘛً޳ ᗙᖸި۲ ᗙᗈި۲ درݿب perfectly ܔިڈ ᜨᜤܳ ๱ངا ،؇ᘛّ ؇ّި۲ ᘙّ؇ݿ ᗙᖩ ෑෂڈ؇݁ พᘠ኱
ر਍ೋڋر- ٞگۭ، ޗݠ Ⴄၖ ان دનત۔ ᜨ᜕ܳ ިᘛܔ ”ඖඒᘛآَܦ“ ܔި ݁؇ڈل :؇ٞ؇ᘛٕا ڢڎم ༃واࡵ ّ܂ ༡ڎ ਲ਼ਦاۋچۭ ً ؇ਊೋّگݠ ᗙᗅ ٕࡰࡲ ඖඒ݁ lead ሏᆧ Liang Guotao
ᗳᘑ۔ ؇ਐೋد واีྵ ܔި ݁؇ڈل ّݱިߦߵ وہ ᖃܹዜኜ ᖄᖇ ᗙᗅ؇਍ಸ ۊޔ ఈ႙ၕا اور ᗳᘑ ؇ّா஬ ر਍ೋڋر ڈرا਍ಮ܁ ادᘗިری ًأڎ ᗙᖩ ᄪᄥ༡ਵਦ ۲ݠ ،in-the-ܳިپ

ߑߨا۔ ؇َ؇ᘛݿܦ ؇৆ছ ܔި ݁؇ڈل ᜨᜤܳ ᗙᖩ ᗙᗅواா஬ ݁ڎد ᄋჳ ۭٞ ᄋᄅًܹـ—ᗳᘑ พฆݿܦ ா஬ ݁ڎد ردᆇᅦِܭ ᄋჳ ඖඒዜኡ ۭٞ ۋݱۭ دࠍ੕ފس ௤ਤواڢ
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ഇഃ٣؟ ᕊᔹଯଝ ᓴۻ༢څ ا۰ڗܙر څܙ ڈراॾటٲ
ۏص ᄪᄟ؇݁گ ᠃۴ٺ؇ ᗳᘑ ݁؇ڈل دو๤ངے ܔި ᖄᖇ“ ଫଐዜኞ ر۲؇” ؇ّா஬ ᗳᘑ ިّ fair ݿިال :ᗳᘑ ܔݴ ଩ଜ༰ ،ඖඒ݁ ᖃܔྱފ ྸอ؇റയೲ ৆ছ؇؟

generated ّݱިߦߵ judge ؇َா஬ ႟ႆ݁ލ laptop“—ᗳᘑ draw ா஬و” Ⴄၖ وا༡ڎ درݿب ۏިاب ඖඒዜኡ—اس ᜨᜤܳ ނأٴۭ ۚٷڎ ۊިدႤၖر
اݿܦިرز ߑߵ rely ሏᇆா஬ ،ᗳᘑ ۲ݠ اݿܦިر imperfect proxy ᗳᘑ۔
ّݱ؇وߦߵ ۋگچࠔࠨ ܔި flavour ሏᇆ؇ٞ ᆙᆍ؇ر ሏᇼިᆇ୞୘ ሏᆧ ா஫وہ ᗙᖩ ّݱ؇وߦߵ generated FID ᗳᘑ۔ ؇ّா஬ اݿٺأ݄؇ل ݁چଫଓܔݴ พ෶ܔ ᄪᄟ؇݁گ ۭٞ
ىᘛۚިٺ؇ ᖄᖇ ሏᆶآ اے اܳـ܁ اٞ܂ ا۰ڗܙر CLIP ඖඒዜኡ۔ ّݱިߦߵ ڣݠد ،ᗳᘑ ؇ّா஬ describe ா஫وہ ୍଺݁ ،ᗳᘑ ଫଐዜኞ ቕሡ ᗳᘑ؛ ؇ّா஬ ݁ިازَۭ ᖄᖇ
SSIM ،DINO ா஬َ؇۔ اොຶݱ؇ر ߑߵ quality ሏᆧ ݁؇ڈل judge ୍଺݁ ᗳᘑ—݁ڰچڎ ሏᇆா஬ ݁ޚ؇ًگب พฃܔٺ ᖄᖇ اܳڰ؇ظ ᗙᖩ ೑ೋ۲ڎا ّݱިߦߵ ᗳᘑ
ۊݱިݬچ؇ت ؇ᘛݿچܦ ᖄᖇ pixels raw ،ඖඒ۲ ᗙᗈா஬ ݁ިازَۭ ߑߵ ඖඒ༲ݿޚ ෛ੼ٺܹژ ᖄᖇ ۲ڎف ܔި ّݱިߦߵ reconstructed LPIPS اور

ّ܂۔
اور ா஬ے اݿܦިر 6 .127 ݁؇ڈل ா஫ا ඖඒ۲۔ ሏᇆި۲ ሏᇊިᘛۚ ଫ଒اܔ ਊಾڎܹٞچ؇ں اور ،ඖඒ۲ proxies ۭٞ ඖඒዜኡ۔ “truth” ሏᆶިܔ ᖄᖇ ඖඒ݁ ان
ޗިر loose ܔި judgement ሏᆧ ᘙآَܦ ݁چଫଓک اور ،ඖඒዜኡ landslide ୍଺݁—ᗳᘑ ڣݠق ۋگچࠔࠨ ඖඒ݁ ᆙᆊب intended ،8 .128 rival

ᜨᜤ۲۔ ؇༰ رܔᘛٷ؇ ٞ؇د caveat ۭٞ وڢب ᜨ᜘ᘗ ߑߨ ሏᇕ๤ང ”؇৆ছ ر۲؇ ଫଐዜኞ ᖄᖇ ܔި ݁؇ڈل ٞ؇ڣٺۭ ߙߵྲྀྱب ߑߵ ؇ਓೋڈ ×20“ ᗳᘑ۔ พฆᘛرܔ َޙݠ ߑߵ

؇৆ছ ؇৆ছ ᗙᗅ ඔඒ݁ݱٷڰ
ா஬ ᘙدٞܦ ܔިڈ Ⴄၖ ّ܂ اب :ඖඒ۲ ᜨ᜘ᘛ۠ᆙᆊ Ⴄၖم ඔආ݁ ༠؇ܳݧ ܔި ᜨ᜕ᘛܳـܦ SVG ෑෂڈ؇݁ ݁ިۏިد ᘛّ؇۔ ᄪᄥ٪݁ފ ڈرا਍ಮ܁ ਍ಮఈఃًڋ ۲ڎف Ⴄၖ ඔඒ݁ݱٷڰ
ر਍ೋڋر-in-the-ܳިپ ᗳᘑ۔ ر۲ٺ؇ idle ا਍ೋܦިڈر vision Ⴄၖ ෑෂڈ؇݁ multimodal ༥ڎ࣎ࣖ ᖄᖇ اس ா஬و۔ َۭ ر਍ೋڋر ா஬و، predict chunk ఈ႙ၕا
݁؇ڈل اور ᗳᘑ ሏᇆި۲ ر਍ೋڋر ඖඒ݁ ّݱިߦߵ SVG partial ًأڎ ᗙᖩ ୀ଻ٕا ۲ݠ ᗙᖩ ܔިڈ ڈرا਍ಮ܁ ᗳᘑ۔ ؇ّ؇਍ಸ ᆇᅦܭ ๤ཡًی ᄪᄥ༡ਵਦ-by-ᄪᄥ༡ਵਦ ܔި Ⴄၖم

ᗳᘑ۔ ؇ّި۲ choose ா஬ ᘙدٞܦ canvas ୀ଻ٕا ఈ႙ၕا ᜨᜤܳ اس ،ᗳᘑ ሏᇆި۲ ܳچٷ؇ ۊިراک ߑߵ ޗިر ᗙᖩ ّݱިߦߵ ܔި
๤ཛྷف ܳިپ ߑߵ ݁؇ڈل off-the-shefl ݁ިۏިد :ඖඒ۲ ᗙᗈா஬ رىިرٹ ݬ؇ف ᖄᖇا ඔඒ݁ݱٷڰ ᄋჳ ۭٞ credit اور ،ᗳᘑ cautionary ۭ༶ཹྥچ ఈఃዜኜ
ඖඒዜኡ ؇َா஬ ଫଐዜኞ quality ިّ નતد ଫଜً؞ ᗙᖩ ߙߵྲྀྱب ༠؇ص renders intermediate ܔި ෑෂڈ؇݁ ሏᇧިᆇᅦ ݁ݯٴިط ྲྀྡྷٺ؇۔ ඖඒዜኡ Ⴄၖم ᖄᖇ ᜨ᜕ᝒد ா஬ bolt

ܳچٺ؇۔ ඖඒዜኡ ᘙ۠ᆙᆊ ᖄᖇا ا༰؇َ܂ وہ ،؇৆চ ඖඒዜኡ ؇ٞ؇ᘛݿܦ ؇َா஬ اݿٺأ݄؇ل ردᆇᅦِܭ ๤ཡًی ॴख़फا ᖃۏފ ݁؇ڈل ٣ܙᆀᄧ۔ degrade ܈ۑف ሏᆶި۲—٣ۑ
ਵਦا༡ܭ ଩ଜ༠ พฃ݁أ ߑߵ ޗިر ๤ཡًی ،ᗙᗌިᘛۚ ᖄᖇ ዜኞب ڈرا਍ಮ܁ ۲ݠ ᄋჳ؇ّ ؇৆চ ؇ٞ؇਍ಸ دوً؇رہ ؇ਓೋڈ พฆྱྲྀߙߵ ᗳᘑ۔ ඖඒ݁ ߙߵྲྀྱب Ⴄၖم اݬܭ ᜨᜤܳ اس
݁؇ڈل ఈఃᘛܔ ৖৑وا ଫଓا݁چଫଜى ارب ᘙٕآ آᗙᖸ—ىᘛݠ َޙݠ ؇ਜ಻ ᘙ੕၄ ߑߵ ᖃܹ༡ਵਦ ۲ݠ ᄋჳ؇ّ ؇৆চ ؇ਓ಻؇ً ඖඒ݁ ۋݱިں ݿ؇دہ ܔި ݿ؇ۊٺިں ౨ఫ—ᗙᗌިٕ౺چڎہ ඖඒ݁
ڈرا਍ಮ܁ ৆চ؇۔ ؇ٞ؇ᘛدܔ ᘛً޳ ᆇᅦܭ Ⴄၖ ᜨ᜕ྡྷྲྀ ،ඖඒዜኡ ّݱިߦߵ آරඝی ๤ཛྷف ᖄᖇا ৆চ؇۔ ؇৆ছ fine-tune ߑߵ ૭૜ܹފܭ وار ᄪᄥ༡ਵਦ (พฃ݁ٴ ߑߵ (Qwen3-VL
ᄋჳ ᗳᘑ ؇ّ؇༥ ؇৆ছ ༒ຍ؇༥ ᗙᖩ ா஬ render ᖃܹዜኜ ᖄᖇ ᗙᗅா஬ ڢٴިل stroke ؇ਜ಻ ۲ݠ ۲ިا: ނ؇݁ܭ Render-and-Verfiy Ⴄၖر ᘣۭ ٞگ ޗݠ دو๤ངا ߑߵ وڢب
َۭ উॻٞڎਊಾ ݁ڰچڎ ࣖ࣎ਲ਼ਦ ۏص اور ،ඖඒ۲ ᗙᗈ؇༥ ᗙᗕد ா஬ ༠؇رج strokes ᗙᗜوا ᗙᗅ৖৑ َۭ উॻٞڎਊಾ ৆চ؇۔ د۲ݠاٞ؇ stroke آරඝی ؇ٞ ሏᇿࣖࢻ ௤ਤواڢ ّݱިߦߵ
ٞژ රඞ ᗳᘑ—اٞ܂ ༰ܹٺ؇ ߑߵ ݿྱث ؇ਓೋڈ ᗙᗌިᘛۚ ً ૭૙ྟٺ؇ ᗙᖩ ݁ټ؇ܳިں 850,000 ً ؇ਊೋّگݠ ݿص ۭٞ ᗳᘑ۔ ؇ّ؇༥ دٞ؇ prompt Ⴄၖ ᜨ᜕رܔ ܔި ݁؇ڈل ިّ ި۲

ۋݱۭ۔ ؇ٕިᘛۚ Ⴄၖ ݿྱث ؇ਓೋڈ ᗙᖩ دو๤ངے اور ቕሡ ᖄᖇ َݱژ ᗙᖩ

ى؇ٞ؇ ؇৆ছ ᗙᗅ اዜኡިں
cheek eye ݁؇ڈل ਍ಮఈఃًڋ :ඖඒ݁ ๢ཏྱܔ ሏᇧႤၖ؇َ ߑߵ ޗިر ༠؇ص ،ᗳᘑ ؇ّா஬ draw ଫଐዜኞ ᖄᖇ counterpart ਍ಮఈఃًڋ ݁؇ڈل ًأڎ ᗙᖩ ߙߵྲྀྱب اس •

ᗳᘑ۔ ؇൞ിݿ دے monitor ሏᇧިᆇᅦ ா஬ ᘛۚިڑ chart bar requested ؇ٞ ᗳᘑ ؇൞ിݿ ᘙرܔ ߑߵ
ᘛً޳— ᗙᖨآ ᘛّިڑا ඖඒ݁ ඖඒ૰ૌ؇റയೲ พ෶ܔ اور ᗳᘑ competitive ᗙᖩ rivals ݁ݯٴިط ٞگۭ ޗݠ ߑߵ MMSVGBench ݁؇رک ྲྀྱٷۉ ݁أچ؇ری •

ఈః݁۔ ؇ਓೋڈ ×20 ً ؇ਊೋّگݠ ᖃۏފ InternSVG اور ،ఈః݁ ؇ਓೋڈ ×2< ᖃۏފ OmniSVG
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matching-೑ೋ۲ڎا ،8 .128 rival દતଫଐዜኞ ᄪᄥً؇گஓ୾ ᗳᘑ 6 .127 اݿܦިر quality-ّݱިߦߵ ا۲ܾ ߑߵ ݿྱث icon ඖඒ۲۔ ؇ٕިᘛۚ margins •
slender۔ ୍଺݁ ۋگچࠔࠨ، اور آ۲ٷ܁ ܾ۲—291 .0 ᄪᄥً؇گஓ୾ 293 .0

drop۔ ߑߵ ޗިر ྸอ؇റയೲ ڢ؇ًܭِ ا༟ڎاد ިّ નત ா஬ ਍ಸڎ verfiication ڈرا਍ಮ܁-وڢب ؇ٞ ߙߵྲྀྱب ༠؇ص :ඖඒ۲ ᗙᗈா஬ contribute اඹජا دوَިں •
ᗳᘑ۔ พฆروܔ ᖄᖇ ᗙᗅި۲ stuck ඖඒ݁ ᗙᗅா஬ redraw ً؇ر ً؇ر thing ሏሄ اٞ܂ ܔި ݁؇ڈل verfiication

Ⴄၖرா஬دሏᆦ۔ ॴख़ळا ᖄᖇ ؇ਓೋڈ ߙߵྲྀྱب ቕሡ ዜኞب ඖඒ݁ ᖃًܹ؇݁گ ᗙᖩ leaders—ඖඒ۲ ᗙᗈா஬ emphasize ሏᆦدா஬رႤၖ ۊިد ඔඒ݁ݱٷڰ •

؇ّா஬ ඖඒዜኡ ೑ಸ؇ٔ ؇৆ছ ۭٞ
worse નત଩ଜ༰ retraining જઍ֏ּ ردᆇᅦِܭ ๤ཡًی ᗳᘑ ؇ّ؇ᘛدܔ ۊިد ᄪᄟ؇݁گ ᗳᘑ۔ win آزاد ؇਍ೋد ”ᜨ᜕ᘛدٞܦ“ ܔި ݁؇ڈل ᄋჳ ؇ّ؇ᘛدܔ ഇഃቍሒ ۭٞ •

ඖඒዜኡ۔ ᖄᖇ ఈః৆ছا eyes ،ᗳᘑ ᖄᖇ ߙߵྲྀྱب ڣ؇ࢱࣖہ ᗳᘑ۔ ሏᇆா஬
ٞ؇دہ ز ؇ষচ 20ً ؇ਊೋّگݠ ᗙᗅ ݁؇ڈل ᄋჳ ᗳᘑ درݿب ᠃۴ٷ؇ ۭٞ ඖඒ۲؛ ೞೋڢݠ ዜኞب اݿܦިر ߙߵ ٞ؇دہ ز ா஬ّ؇۔ ඖඒዜኡ ೑ಸ؇ٔ ߓߵߙߵی ܔ݆ ᄪᄥڣچݱ ؇ٞ ߓߨی ۭٞ •

ᗳᘑ۔ ؇ٕިᘛۚ ً ૭૙ྟٺ؇ ߑߵ metrics proxy ᗙᖩ ݁؇رک ྲྀྱٷۉ اٞ܂ ڣݠق ୍଺݁ ،ሏᆶ؇ᘛدܔ ሏᆦدா஬رႤၖ ଫଐዜኞ ᖄᖇ ٞژ රඞ ᗙᗜوا ؇ਓೋڈ
ߑߵ pixels 224×224 illustrations ݿ؇دہ اور icons ݁؇ڈل ොູگچݑ 8B ۭٞ ா஬ّ؇۔ ඖඒዜኡ demonstrate ability artistic ሏᇧިᆇᅦ ۭٞ •

ඖඒዜኡ۔ designer ሏᇧިᆇᅦ-݁گݱڎ ،ᗳᘑ ؇ّா஬ draw
،ඖඒዜኡ tuned/ر؇ਜಾ ᜨᜤܳ ᗙᖩ Ⴄၖم ܔިڈ-ڈرا਍ಮ܁ ො੼ڎود وہ :ഇഃቍሒ apples-to-apples ݁ިازَۭ ᖄᖇ ݁؇ڈل ሏᇧިᆇᅦ big ᖃྱފ༥ GPT-5 •

ᗳᘑ۔ ؇ّ؇ਐಸ ቕሡ ඖඒ݁ ً؇رے ᗙᖩ ݬఈఃۋچب ሏᇧިᆇᅦ ؇َா஬ ر۲؇ ଫଐዜኞ ᖄᖇ ዜ኱؇ں ᜨᜤܳ اس
ٞ؇دہ ز ᖄᖇ اරඝاج ܔިڈ pass-اٞ܂ ਍ಮఈఃًڋ ૭૙ܭ ᖄᖇ ᗙᗅா஬ re-read اور ر਍ೋڋر ߑߵ ᄪᄥ༡ਵਦ ۲ݠ ඖඒዜኡ۔ ᘛً޳ computationally آزاد ۭٞ •

ᗳᘑ۔ ݿފب

ඖඒ۲ ݁ݯٴިط ᜨ᜕ܔٺ ނިا۲ڎ
دوَިں พฃٞأ fall، اݿܦިرز ިّ નત ா஬ remove verfiication ؇ٞ ߙߵྲྀྱب :ඖඒ۲ ݬ؇ف ablations ඖඒ݁۔ ᗙᗅ݁ިاز ނڎہ ܔٷଫଓول ᜨ᜕᜽ا ׆ᖌܙس •

ඖඒ۲۔ ᗙᗈா஬ contribute ௤ਤواڢ ingredients
ᗙᗜ؇݁گ ඖඒዜኡ۔ hide ،พ෶ܓ ሏᆧ رىިرٹ ۭ༶ཹྥچ ۭٞ—ᗳᘑ ሏᇆா஬ hurt ردᆇᅦِܭ ๤ཡًی naive دار۔ ూబոد׏ ഇഃڲ ոּرے ᕊᔚ surprise ا࢜࣊ࣥ •

ඖඒዜኡ۔ ଫଐዜኞ ᆇᆆྱލۭ input ٞ؇دہ ز :ᗳᘑ พᘠ኱ lesson دࠍ੕ފس ᖄᖇ ݿص ނ؇࣎ࣖ Ⴄၖ
rival اٞ܂ ۊިد ݁؇رک ྲྀྱٷۉ اور ߑߵ، ݁؇رک ྲྀྱٷۉ اٞ܂ ،ඖඒ۲ ؇ٕިᘛۚ wins ߑߵ rivals larger-؇ਓೋڈ ୹୴ঁధ۔ ഇഃڲ د֍ܙیٰ leaderboard •

ඖඒዜኡ۔ settled ،ඖඒ۲ ৖৑وا ᜨ᜕ᝒد اނ؇رہ margins proxy-کଫଓ݁چ ؇ٕިᘛۚ ᘛّ؇۔ ؇ٞ؇਍ಸ ᗙᗅ ඔඒ݁ݱٷڰ ᗙᖩ
ா஬ے hold ۊچ؇ل ඖඒ݁ દઇڈߦ߳ا ؇ਜ಻د ۋگچࠔࠨ ؇ٞ res-ًܹٷڎ ᆇᅛٲܹچܦݴ، illustrations۔ res-ቕሡ icons/ݿ؇دہ untested۔ ഇഃڲ ࣺင࿶ـר/ֿٞոಢಠౣ •

ᗳᘑ۔ Ⴄၖم آ਍ಮڎہ ඖඒዜኡ ؇ٞ ሏᆦ

ᗳᘑ ا۲ܾ ܔچިں ۭٞ
generate ᘙ੕၄ ா஬ ᘙܳـܦ ܔިڈ ߑߵوா஫ام ா஫ا ᗳᘑ۔ ሏᇆ؇༥ ً؇۲ݠ ᖄᖇ ڈرا਍ಮ܁ اور ᗳᘑ ݿ؇دہ embarrassingly ً ؇ਊೋّگݠ ۊچ؇ل ஼஬ਵਦی ሏᆧ ᗙᗜ؇݁گ
ᗙᖩ ா஬ ر਍ೋڋر as-it-goes ؇ٞ ா஬ے، hope ா஬ ᘙܳـܦ ਍ಮఈఃًڋ ଩ଜ༰ ىިری ؇ٞ ݁ٷޙݠ—ّި 3D diagram، chart، page، web—ᗳᘑ ر۲؇ ா஬
surprisingly ۭٞ ᜨᜤܳ ᗙᖩ ෑෂڈ؇݁ ඖඒ۲۔ ᜨ᜘ᘛدٞܦ ً؇ر ً؇ر page ܾ۲ ᗳᘑ؛ ሏᇆڢڎر ؇َா஬ ೞೋڢݠ ܳިپ ᜨᜤܳ ᗙᖩ ا૭૙؇ن ா஬ے۔ درݿب course

ᗳᘑ۔ රඞܔب recent
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ඖඒዜኡ۔ ଩ଜ༰ اٞ܂ ոֿոᖌ۰ڗ ոרᖌد׏ڗ ᖄᖇا اور ؇਍ೋد راݿٺۭ Ⴄၖ ᜨ᜕ᘛدٞܦ ܔި ݁؇ڈل :ᗳᘑ ๤ཇط พᘠ኱ ً؇ت ሏᇿوا ᗙᗅ؇਍ಸ ݁ޚ؇ܳأۭ ڢ؇ًܭِ ௤ਤواڢ ܔި ᗙᗜ؇݁گ
Ⴄႅَر، ᄋჳ؇༠ ુ઼༲݁ފٺ ٞ؇دہ ز :ᗳᘑ ؇৆চ َ؇ى؇ ᘛً޳ ڣ؇ࢱࣖہ ᗳᘑ۔ ؇ਐೋد ڣ؇ࢱࣖہ ୍଻༰ ۭٞ ೞಾ ᗳᘑ؛ ሏᇆߑߨ ॴख़ीد ߙߵྲྀྱب ሏᆧ ᗙᗅா஬ اݿٺأ݄؇ل ردᆇᅦِܭ ๤ཡًی
ᜨᜤܳ ᗙᖩ — નતّݱިߦߵ ݿ؇دہ اور ଩଍ܦਜಮآ ೜ೋا ً ఈః݁ټ — آ৖৑ت ᗙᗜوا ᗙᗅ؇਍ಸ ா஫اڣܦݴ ߙߵ݁ࡰࡲ ڢ؇ًܭِ ᖄᖇ ඔආ݁ ඖඒዜኡ۔ ڣٷႤႆر Ⴄၖ ྾ཏڢ ॴौर ႟ႆܳ؇ً ሏᆶިܔ

آሏᆶ۔ ᖄᖇ ߙߵྲྀྱب රඝچ ቕሡ اور ۲ިނچ؇ر ٞ؇دہ ز ᄋᄅًܹـ ඖඒዜኡ ᖄᖇ ؇ਓೋڈ ٞ؇دہ ز ଫଐዜኞی ዜ኱؇ں ᗳᘑ۔ ا۲ܾ ݿٴݑ উॻᆇᅦ ୍଺݁ ༠؇݁ިش

ఈః༠ݬۭ ݬ؇ف
ா஬ ر਍ೋڋر ۭ༶ཹྥچ ୍଺݁ ᖃᘛّ ᜨ᜘ᘛܳـܦ اႤႆ༡݁؇ت ڈرا਍ಮ܁ SVG ஓ஄؇م وہ :ᖃᘛّ ”ᗳᙇࣖاࢾ“ ߑߵ ޗިر ॴड़ीروا ݁؇ڈل زً؇ن ᗙᗜوا ᗙᗅ؇਍ಸ ா஫اڣܦݴ ଫଓٞܦ و
ᗙᖩ ா஬ ر਍ೋڋر ڈرا਍ಮ܁ ادᘗިری ًأڎ ᗙᖩ ᖃܹ༡ਵਦ ۲ݠ :ᗳᘑ ሏᇆா஬ ෠ູިߦ߳ رॾ఼׼ر-in-the-ڤܙپ ٕࡰࡲ ሏᆧ Liang Guotao ᖃᘛّ۔ ඖඒዜኡ ᜨ᜘ᘛدٞܦ ᗙᖩ
๱ཏܔ ᄋჳ ᗳᘑ ۭٞ ۭ༶ཹྥچ ا۲ܾ اور ஼஬ਵਦی ݿܦᖃ۔ ᘙدٞܦ ܔچٷިس ݁ިۏިدہ وہ وڢب ᗙᗈ؇਍ಸ ଫଜܳـܦ উ႓ၕا ᄋჳ؇ّ ،ᗙᖸ؇༥ ሏᆶ؇ᘛدܔ واีྵ ܔި ݁؇ڈل
๱๎๊ا ᘙّ؇ݿ ،ఈః݁ ًأڎ ᗙᖩ ߙߵྲྀྱب دوً؇رہ ๤ཛྷف ڣ؇ࢱࣖہ ᗳᘑ؛ ؇ّா஬ ബഎاب ሏᆦدா஬رႤၖ ؇਍ೋد ா஬ ڣأ؇ل ردᆇᅦِܭ ๤ཡًی ۭٞ ྵื ඖඒ݁ ݁؇ڈل ݁ިۏިدہ
݁؇رܔݴ ྲྀྱٷۉ ݁أچ؇ری ݁؇ڈل 8B ٞ؇ڣٺۭ ߙߵྲྀྱب دوً؇رہ ᗳᘑ۔ ሏᇆா஬ ༠؇رج ܔި ۊޚިط ᗙᗜوا ᗙᗅ৖৑ َۭ উॻٞڎਊಾ ሏᆶިܔ ඖඒ݁ ڈرا਍ಮ܁ ۏި ᗙᖩ ༒ຍ؇༥
ۋگچࠔࠨ ۭٞ ᖃᘛّ۔ ٞ؇ڣٺۭ ߙߵྲྀྱب ߑߵ ؇ਓೋڈ ٞ؇دہ ز ؇ষচ 20 ۏި ඖඒ݁ ᖃًܹ؇݁گ ᗙᖩ ݁؇ڈܳިں ᖃ૭૩ا ًأݥ ᄋჳ ٰพฆۋ ر۲؇، ଫଐዜኞ ڢڎرے ؇ٞ ߓߵاߓߵ ᗙᖩ ٞڰިں රඞ ߑߵ
َܦٺۭ ݁ڰچڎ Ⴄၖ ඔඒ݁ݱٷڰ ሏᆶި۲۔ ߑߵ റയೲ؇َިں ਍ಮ؇ஓ஁ڎہ ᖃྱފ༥ ّݱިߦߵوں ݿ؇دہ اور ଩଍ܦਜಮآ رߦ߳وܳިނ݆ ቕሡ ྸอ؇݁آز اور ᗳᘑ ؇ٕިᘛۚ ڣݠق ୍଺݁ ،ᗳᘑ ۭ༶ཹྥچ

ᗳᘑ۔ ؇൞ിݿ દઑ ݁ٺٴ؇دل ඹජوی Ⴄၖ ᗙᗅ؇ᘗߓߨ ؇ਓೋڈ ࣖ࣎ਲ਼ਦ ො੼ݥ اوڢ؇ت ًأݥ “دٞܦᘛٷ؇” ߑߵ ޗިر درݿب ܔި Ⴄၖم ᜨ᜕᜽ا :ᗳᘑ ሏᆦدா஬رႤၖ

༒ຍ؇༥ ݁ٴ؇ܳ؞ۭ ఈఃً
਍ಮఈఃًڋ ᖄᖇ ᗙᗅ؇ᘛݿܦ دٞܦᘛٷ؇ ᄪᄥ༡ਵਦ-by-ᄪᄥ༡ਵਦ ᗙᖩ ா஬ ر਍ೋڋر ڈرا਍ಮ܁ ادᘗިری ܔި ݁؇ڈل graphics-݁گڎار พฆᆙᆊ :ᕤᖂ ոׂոᖌدڅ ոषऌ ᕊᕍոڲؠ
slightly ؇ٞ competitive ᗙᖩ rivals larger-؇ਓೋڈ ً؇وۏިد ᗙᖩ ؇ਓೋڈ ቕሡ ߑߵ ݁؇رک ྲྀྱٷۉ اٞ܂ ඖඒ۲؛ ᗙᗈآ ༇຀؇ਐ಻ კა჋݁/ଫଐዜኞ ඖඒ݁ ᖃًܹ؇݁گ ᗙᖩ ૭૙ܭ

ahead۔
res-ٲܹچܦݴ/ًܹٷڎᆇᅛ ᗳᘑ؛ พฆݿܦ ި۲ ۭ༱૭૙ ଫଐዜኞ ᖄᖇ ਍ಸڎی َۭ؇റയೲ ؇ਓೋڈ ߑߵ ޗިر وݿچؕ Ⴄၖم” your “seeing :ഇഃቍሒ ۳׿ہ ూ఩ոׅ ાફڲ ؓ׷ոس ਗِਕؓۑ ոषऌ

ᗙᖨ۔ ۲ިں noticeable visibly ܔި ا૭૙؇ن margins ݁چଫଓک ؇ٕިᘛۚ اߜߵ؛ ሏሄ اٞ܂ ඖඒ݁ graphics
ڈرا਍ಮ܁ ሏᇧިᆇᅦ-݁گݱڎ lead؛ ܔ݆ ᄪᄥڣچݱ ߑߵ rivals ᗳᘑ؛ ሏᇆா஬ hurt retraining ଫଜً؞—ᗳᘑ ሏᇆா஬ ݁ڎد ఈః৆ছا ردᆇᅦِܭ ๤ཡًی :ոׂոᖌدڅ ഇഃቍሒ ոषऌ

݁ިازَۭ۔ ሏᇧިᆇᅦ fair ᘙّ؇ݿ ᗙᖩ GPT-5 ability؛
-every-ڋر਍ೋر illustrations؛ icons/ݿ؇دہ 224×224 ݁؇ڈل؛ 8B margins؛ proxy-اݿܦިر ؇ٕިᘛۚ ݁؇رک؛ ྲྀྱٷۉ اٞ܂ ຒ׿ود: ا٣گ

૭૙ܭ۔ ݿފب ٞ؇دہ ز ᖄᖇ ۭ༥و ሏᆧ ᄪᄥ༡ਵਦ
ٞ؇د to-ቕሡ-در݁چ؇َۭ۔ ᜨᜤܳ ᗙᖩ ߓߵߙߵی ܔ݆ ᄪᄥڣچݱ ߑߵ rivals ᗙᖸ؇༥۔ دی ߙߵྲྀྱب ᖄᖇا ா஫ا ᗳᘑ ؇ّா஬ ݁ڎد ؇َா஬ ೞೋڢݠ ܳިپ ᄋჳ ًܹٷڎ ا֍׫ڵոد:
؇َ؇ᘛݿܦ ؇َா஬ اݿٺأ݄؇ل “eyes” ୍଺݁—ᗳᘑ ଫଐዜኞ ر۲ٷ؇ ᜨ᜘ᘛدٞܦ ᗙᖩ ா஬ ر਍ೋڋر ᗙᖸ؇෠ຳ ᗙᖩ ᜨ᜕ᘛܳـܦ ਍ಮఈఃًڋ ،ඖඒ݁ ڈرا਍ಮ܁ ᖄᖇ ܔިڈ ۊچ؇ل: ৖৑وا ᜨ᜕ᘛرܔ

ᗳᘑ۔ ߑߨّ؇
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݁؇༠ڍ
(2026) arXiv:2604.20730 Sefl-Feedback, Visual via Generation Graphics Vector Render-in-the-Loop: al., et Liang

https://arxiv.org/abs/2604.20730

page project OmniSVG
https://omnisvg.github.io/

page project InternSVG
https://hmwang2002.github.io/release/internsvg/
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